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Resumo
Neste artigo, fruto de uma pesquisa do Mestrado Profissional da Universidade Federal do Recéncavo
da Bahia- UFRB, refletimos e pontuamos as considera¢bes acerca do entrelacamento entre a
Ludicidade na pratica educativa tomando como referéncia a Educacdo para as Rela¢ées Etnico-Raciais
- ERER, a fim de ampliar a reflexdo da temdtica a partir das contribuicdes e dos posicionamentos dos
tedricos para uma abordagem da ludicidade, como estado de inteireza. Os dados levantados seguiram
a abordagem qualitativa, embasou-se na metodologia da pesquisa exploratdria, reforcando a
importancia da Educagdo Antirracista que almejamos propagar. Concluimos que, o lugar da ludicidade
no estudo demarcou o desvelar humano oportunizando no tempo de cada participante da pesquisa,
a percepcao da necessidade de praticas educativas que rompam com esteredtipos acerca dos povos
africanos e indigenas.
Palavras-chave: Ludicidade; Educacdo Antirracista; Praxis.

Abstract

In this article, the result of a research from the Professional Master’s Degree at the Federal University
of Recdncavo da Bahia - UFRB, we reflecte and point out the considerations about the interlacing
between Playfulness in educacional practice, taking as a reference Education for Ethnic-Racial Relation
- ERER, in order to expand the reflection on the theme based on the contributions and positions of
theorists towards and approach to playfulness, as a state of wholeness. The data collected followed
a qualitative approach, based on exploratory research methodology, reinforcing the importance of
Anti-Racist Education that we aim to propagate. We conclude that the place of playfulness in the study
demarcated human unveiling, providing each research participant that with stereotypes about African
and indigenous people.
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1Introducdo

As investigacbes sobre a Ludicidade tém sugerido que, a relacao da constru¢ao do
saber significativo, decorre da devida apropriacao dos conhecimentos percebidos pelo sujeito
enquanto educa-se e, através deles, obtém a confirmacdo da razdo no mundo que o cerca. O
constructo humano perpassa pela notoriedade de perceber-se como parte do processo
gerador da instru¢do. Sob este olhar, emerge a trajetdria da Pratica Educativa da Educagao
para as Relac¢des Etnico-Raciais, tendo a Ludicidade como veiculo de propagacdo das
informacdes.

O despertar esta relacionado ao ato de sair do estado de dorméncia e, assumir a
oportunidade de apropriar-se das possibilidades postas a partir desse momento. Quando nos
referimos a Ludicidade desperta, equivale compreender a trajetdria lidica como um caminho
para a constru¢dao do conhecimento e proporcionar um ambiente de descoberta e
exploracao, em que o sujeito pode experimentar, errar, aprender e se desenvolver.

A ludicidade esta presente tanto no desenvolvimento do sujeito quanto nos aspectos
relacionados ao seu comportamento. Em se tratando da constru¢do de conhecimento,
durante o processo de ensino e aprendizagem, podemos dizer que os estudos sobre a
ludicidade apontam que existem inimeras contribui¢cbes do ludico e da ludicidade para o
trabalho pedagdgico e atuacdao docente, nas a¢oes dentro e fora do espaco escolar.

Em vista disso, ao tratar sobre o ludico, referimo-nos as atividades que permitem
aproximacao da realidade, criando identidades e aflorando a subjetividade que ha em cada
um. Freire (2022) destaca que, o ato de aprender precede o de ensinar ou, em outras palavras,
ensinar se dilui na experiéncia fundante de aprender. Aprender-ensinar-aprender é um circulo
repetitivo que, a cada novo momento, reverbera nos ensinantes e aprendentes a
subjetividade que da completude aos seus interiores.

Dessa maneira, a pratica educativa, é concebida como uma acao dotada de sentido,
portadora de valores e crencas, pautada no didlogo entre saberes que sao compartilhadas
pelos sujeitos na e pela interacao social. Vale relembrar que a pratica educativa, exposta
nesse estudo, ancorou-se em Franco (2016), Freire (1996), Veiga (2011, 2021), e, neste aspecto,
trazemos o conceito de ludicidade, partindo da perspectiva de autores como Lukesi (2002,
2005), Leal e Teixeira (2013) e Andrade (2013).

Comumente, o conceito de ludicidade é confundido com a defini¢ao de atividades

[ddicas. De acordo com Lukesi (2014), Ludicidade ndo é um termo dicionarizado. Assim,
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entendemos que, vagarosamente, ele estd sendo inventado, a medida que alcancamos uma
compreensdo mais adequada do seu significado, tanto em conotacdo (sentido), quanto em
extensdo (o conjunto de experiéncias que podem ser abrangidas por ele). Inferimos a partir
da concepcao lukesiana que, a ludicidade, como um estado interno do sujeito, s6 pode ser
vivenciada e, por isso mesmo, percebida e relatada pelo sujeito.

Deste modo, aproveitar as oportunidades de aprendizado trazendo a alusdo o sentido
que se propde, é uma realizacdo que a ludicidade promove. Nos espacos formativos nos
deparamos com um estado de rigidez ao educar nos Anos Finais do Ensino Fundamental que,
nao é notadvel nos Anos Iniciais. Tal percepcao, acende a discussao de que, por vezes, a
compreensao acerca da Ludicidade e de suas articulagcbes ainda nao foi devidamente
compreendida e/ou vivenciada.

Neste prisma ainda nos deparamos com concepg¢des equivocadas sobre a
assertividade de atuar ludicamente nos espacos educativos em todos os componentes.
Notamos que existe uma caréncia no traquejo para educar de maneira participativa, inclusiva
e critica. Quando ocorre a referéncia as atividades ludicas, estas sdo experiéncias exteriores
ao aprendente, sdo da ordem da objetividade. Segundo a concepcao lukesiana, a ludicidade
tem origem numa realidade interna, portanto, na subjetividade do sujeito aprendente, que
vive uma experiéncia na sua integralidade.

O que é fundamental preservar nesse conceito é a dialética entre o contetdo interno
presente nos aprendizes, a subjetividade, entre o estado de inteireza e de plenitude quando
eles se integram e vivenciam experiéncias externas. Experiéncias que promovem beme-estar,
refletem a presenca e podem estar presente em diversos espacos que o sujeito ocupa, como
por exemplo: no trabalho, numa atividade que desenvolva com o/a filho/a, numa caminhada
na orla, num livro que I€, entre outros momentos possiveis de experienciar.

Parafraseando Luckesi (2018), apud Fragoso (2019), o termo ludicidade é confundido
com jogos, brincadeiras, atividades recreativas ou de lazer, sendo limitado ao ato de brincar
ou de jogar. Porém, os estudos sobre esse tema demonstram que ele estd intimamente ligado
aos sentimentos de prazer, de gozo e de contentamento proporcionados pelas experiéncias

vividas e intera¢Ges subjetivas entre os sujeitos.


https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar

Ludicidade Desperta: Trajetéria da Prdtica Educativa da Educacdo para as Relagbes Etnico-Raciais

Sendo assim, compreendemos que a ludicidade tem bases que permitem o estado de
inteireza nas pessoas. Esta é uma ideia fortemente defendida por Luckesi (2002) e Leal e
Teixeira (2013), que nos permite entender a relacdo que circunda as préticas, ou seja, é um
estado de inteireza que traz a percepc¢ao de que instruir com foco em buscar elementos que
podem desenvolver o educando, nas diversas demandas escolares, pode gerar um estado
lGdico/educativo.

Portanto, o empoderamento das aulas realizadas com praticas educativas articuladas
com as possibilidades que a ludicidade oferece, necessita de educadores que tenham
consciéncia do seu papel potencializador frente a pratica pedagdgica. Luckesi (2002, 2005 a,
b) conceitua ludicidade como um estado do sujeito que vivéncia uma experiéncia de forma
plena, que, segundo o autor, é sindnimo de plenitude de experiéncia da invisibilidade entre o
pensar/sentir e fazer. O referido autor expressa, de forma diretiva a subjetividade, presente
em cada ser humano, sendo assim, havendo vivéncia significativa a interioriza¢do do estado
do prazer sera evidenciada.

Diante das exposicbes trazidas até aqui, indagamos: sera possivel realizar o
entrelacamento da ludicidade com a pratica educativa nas a¢des da Educacao para as
Relacbes Etnico-Raciais? Utilizamos como farol norteador a evidéncia perceptiva na
necessidade de promover uma educacao antirracista. Assim, neste artigo, discutimos achados
e percep¢Oes advindas de uma pesquisa do Mestrado Profissional em Educacao Cientifica,
Inclusdo e Diversidade da Universidade Federal do Recdncavo da Bahia, a fim de ampliar a
reflexdo da tematica a partir das contribuicdes e dos posicionamentos dos tedricos para uma
abordagem da ludicidade, como estado de inteireza, e em via disso, destacar quais sdo as
praticas educativas que promovem tal perspectiva e, ainda, possibilitam, através das
articulacdes ludicas, a constituicdo sdcio-histdrica dos sujeitos que tomam posse de seus
papéis na vida humana.

Nessa perspectiva, ao caminhar com a contextualizacdao que enveredamos no estudo,
destacamos que, para Costa e Mendes (2023) as praticas docentes precisam dialogar com a
diversidade e abolir qualquer forma de discriminacao no ambito educacional, com a¢bes que
envolvam todos os educandos. Mas, antes de discutirmos se esse entrelacamento é uma acao
plausivel/factivel para o contexto escolar investigado, destacaremos (com base no aporte
tedrico pesquisado) o conceito de ludicidade.

Na primeira secdo, registramos o percurso de entender o conceito da ludicidade na



Revista Cocar. V.21 N.39 / 2024. p.1-17 https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar

acao docente. Na segunda secao, tracamos sobre a pratica educativa destacando o encontro
com a ludicidade. Na terceira, abordamos o entendimento sobre o possivel enlace da ERER
com a Ludicidade na pratica educativa. E, por conseguinte as consideracdes que o estudo
obteve.

2 Compreensao do conceito da ludicidade na a¢do docente

Nesta secdo, a discussao por meio do ltidico serd o caminho percorrido para fomentar
o atributo que a ludicidade pode promover para que as acdes, provenientes da pratica
educativa, voltadas para a ERER, ocorram por meio do seu entrelacamento nesse processo.
Posto isso, buscamos difundir os aprendizados adquiridos, respaldadas nos autores/as que
fundamentam saberes acerca da ludicidade, como Luckesi (2002) e Leal e Teixeira (2013).
Assim, Luckesi (2004 ) afirma que a atividade ludica é aquela que propicia a pessoa que a vive,
uma sensacado de liberdade, um estado de plenitude e de entrega total para essa vivéncia. “O
que a ludicidade traz de novo é o fato de que o ser humano, quando age ludicamente, vivencia
uma experiéncia plena. [...] Ndo ha divisdo” (Luckesi, 2006, p. 2).

A partir de tal assertiva, entendemos que a pratica se insere em diversos contextos em
que o sujeito é o protagonista das acdes que estao sendo desenvolvidas. De acordo com
Pimenta (1995), a pratica profissional ndo era vista como algo necessario, mas, tempos
depois, verificou-se que o exercicio de qualquer profissao requer a apropriacao tanto da
teoria, quanto dos elementos que envolvem a pratica, mantendo-os articulados para melhoria
da formacdo dos sujeitos, afinal, teoria e pratica precisam andar juntas. Desta maneira, a
pratica fomenta um olhar para as questdes do cotidiano, pois, segundo Pimenta (1995), a
pratica é uma acao intencional, sendo também, esséncia da atividade do professor.

De igual modo, Franco (2016) atesta que uma pratica pedagdgica se configura como
uma acao consciente e participativa, que emerge das diversas dimensdes que envolvem o ato
educativo. Entdo, para que ocorra um ensino de qualidade é indispensavel a discussao sobre
pratica, tendo em vista a importancia de compreender a polissemia que existe em relacdo a
esse conceito, uma vez que ha diferenca entre pratica, pratica de ensino, curricular,
pedagdgica etc. Enquanto um processo sistematico, entende-se pratica como um conjunto
de acdes, conhecimentos e valores que se ddo em um determinado contexto, com objetivo
educativo e formativo, possibilitando a socializacdo, interacdo e a cooperacao entre
individuos (Franco, 2016).

Perante o exposto, entendemos que as praticas educativas desenvolvidas na escola,
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especialmente, quando se trata das questdes do negro e indigena, por vezes adentram por
horizontes que necessitam ser pensados numa perspectiva que aproxime os sujeitos para
entender as suas origens, e possam possibilitar a (re)construcdo identitaria dos sujeitos. Ao
perfazer este processo, somos convidados a um mergulho na histdria, cultura, economia, nas
crencas, nos valores, costumes, tradicdes etc., do povo negro e indigena. Portanto, esses sao
alguns dos aspectos que merecem total destaque na escola, uma vez que, viver plenamente
essas experiéncias configura-se em uma a¢ao com viés da ludicidade.

Ao pontuarmos o revisitar da formacao civilizatdria, fazemos por considerarmos como
um ponto relevante para educar ludicamente as tratativas da ERER e, retomamos o aspecto
do entrelacar das concep¢des ludicas e da robustez do pertencimento que advém do respeito
a diversidade, bem como do tempo que cada pessoa leva para assimilar os conteudos
dispostos ao longo do processo educativo. Essa ponte do saber significativo, critico e
reflexivo evidencia-se nos estudos embasados em Freire (2022, p. 26), ao retratar que
““quando vivemos a autenticidade exigida pela pratica de ensinar-aprender, participamos de
uma experiéncia total, diretiva, politica, ideoldgica, pedagdgica, estética e ética, em que a
boniteza deve achar-se de maos dadas com a decéncia e com a seriedade”.

Pensar sob égide freireana, reforca o elo do educar de tal maneira que seja possivel
recuperar os lapsos do eurocentrismo na histéria da civilizacdo e, ao fazé-lo temos a
oportunidade de propagar a educacao antirracista através das bases ludicas. A condugao de
educar para a diversidade tem como base legal as Leis n°10.639/2003 e n° 11.645/2008, mas,
conforme o estudo, o exercicio educacional necessita de ajustes que contemplem a histdria,
vida, contribuicao, desfeches e reparagao aos povos africanos e indigenas. Um dos achados
do percurso da pesquisa que desejamos dar énfase é, a aplicabilidade legal, com uso da
ludicidade, sendo posta na contagdo de histdrias sobre a origem dos nomes das pessoas e,
como esta escolha tem seu berco na mae Africa e nos saberes dos povos originarios.

Diante disso, destacamos que a ludicidade tem uma finalidade em si mesma. Estar
inlusio, pleno, é o estado promovido pela ludicidade, esta expressao foi utilizada por Cipriano
Lukesi em live intitulada Ludicidade: Vamos falar sobre isso? Inlusio é o envolvimento pleno
do sujeito na experiéncia interna de desfrutar o bem-estar com o ato criativo/construtivo. Esta
foi transmitida em agosto de 2021 no canal da Gepel Bahia sob Mediacdo da Profa. Dr* Cristina
D’Avila. Encontro promovido pelo Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo, Diddtica e

Ludicidade da Universidade Federal da Bahia — UFBA.
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Os estudos sobre esse tema sinalizam que este é um fenémeno relacional, que tem
origem no sujeito, mas se relaciona também com a experiéncia objetiva. Ludicidade, segundo
Lukesi (2004), ndo é sindnimo de brinquedo, de brincar, mas, é um sentimento de bem-estar
quando os sujeitos se envolvem em alguma atividade, seja ela no cotidiano ou fora dele.

Ainda, segundo Lukesi (2004), o fendmeno relacional emana das experiéncias que o
sujeito obtédm com o externo, relacionando com o mundo interior. Entao, quando
conhecemos alguma coisa, essa a¢ao se da fora do interior, tornando a experiéncia objetiva,
analisando o modo de sentir e de viver o novo apresentado. Assim, a ludicidade tem a ver com
0 que acontece no mundo exterior e que repercute no mundo interior.

O que caracteriza a ludicidade é que, além da relacdo do que ocorre fora do sujeito que
reflete no interior dele, acontece o estado interno da geracdo do saber, motivado pelas
experiéncias e todos os atos geradores de conhecimento envolvem o interno e o externo; a
ludicidade promove o conforto/bem-estar interno. No entanto, a concepcdo lukesiana
também destaca que pode ocorrer o estado lidico ndo necessariamente de prazer, mas, de
bem-estar, que, em dado momento, pode gerar alguma distensao.

Contraponto a isso, quem tem um estado interno de desconforto ndo pode estar
ludico. A ludicidade, como estado de animo, de conforto, de entrega é o processo indivisivel,
que o ser humano integra suas capacidades, de assimilacdo, de (re)construcdo, produzindo
conhecimentos significativos a todo tempo, expressando a concepcdo que o saber gera
internamente para a visualizacao do mundo externo.

Interpretando Huizinga (2000), apud Andrade (2013), o ludico significa “ilusdo,
simulacao”. Entao, podemos dizer, ao destacar assim o objeto lidico, que o adulto também
se utiliza dessa vazao quando procura viver com “inteireza”, prazerosamente e o homoludens
assim procede quando brinca, cria e recria. A conexdo trazida pela autora estd regida sob a
égide dos construtos pretensos. Portanto, através dela, contemplamos a solidez da atuagao
com base nas articulacdes ludicas, com vista a construcao da constituicao da condicao
humana.

No ambito escolar, essa configuracdo de entrelacar a pratica educativa com a
ludicidade necessita acompanhar os percursos formativos desde os primeiros passos dos
estudantes, seja nas atividades de coordenacao fina e grossa que acontecem na Educacdo
Infantil, nas inser¢es educativas das vivéncias por meio da confec¢do de cartazes, das rodas

integrativas, na chegada escola, jogos, ilustracdes, dancas, costumes etc. E neste trilhar que
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a escola, como espaco primeiro do contato humano, mostra-se estar preparada para inserir
praticas educativas lddicas nos temas didrios, fazendo acontecer a interdisciplinaridade por
meio da ERER, promovendo, cotidianamente, uma educac¢ao antirracista.

Dessa maneira, integrar a diversidade de forma a preparar os estudantes nos primeiros
anos do Ensino Fundamental é imprescindivel, pois trata-se de compor um desenvolvimento
transversal do saber e um convite a vivenciar, concomitante, a vida rotineira, com os assuntos
estudados em cada componente educativo. As considera¢cdes dos educandos,
correlacionando suas vidas e conhecimentos ancestrais aos assuntos ministrados, perpetuam
uma educacgao critica, pensante e emancipadora.

Ainda neste enfoque, o estado de inteireza, amplamente comprovado por Lukesi
(2005) em seus estudos, faz-se presente no modo de educar do professor que transmite
conhecimentos com significacdo. Dessa forma, o agir ludico é perceptivel quando as
particularidades do aluno negro(a) ou ndo negro(a)se aproximam, pois entendem que estdo
historicamente integrados, ou seja, o adentrar das praticas sdo realizadas de modo a gerar
significacdo e franqueza, ja que estes fazem sentido no interior de cada educando envolvido
No processo.

E porisso que a escola necessita estar bem instruida com as questdes que envolvam a
diversidade para que, a partir desse encontro da educacao antirracista com as articulacdes
Iidicas e a ERER, seja uma bandeira levantada em todas as frentes, uma vez que, os
estudantes e docentes estdo inseridos em espacos multiplos para além da escola. Assim,
quando as condutas refletem o respeito a diversidade elas se propagam por todos os lugares
trilhados por estes.

Ao focarmos sobre a ludicidade na pratica educativa, estamos confirmando que a
pratica tem carater holistico, isto é, deve ser pensada em sua totalidade, pois é uma acao
contextualizada que depende, propriamente, da atuacdao docente e discente para sua
efetivacdo e, como pontua Luckesi (2005), a ludicidade é um estado de inteireza do sujeito.
Logo, acreditamos que devem andar juntas e conceber o ensino da ERER para além de um
pressuposto normativo, pois a sua amplitude vai além de uma questdo legal. Assim,
preenchidos pelo estado pleno de satisfacdo interna, na producdo/propagacao do saber,
continuamos o estudo com o enfoque na ampliacdo de conhecimento através da
epistemologia referente a pratica educativa.

3 O desvelar do educar lidico para a ERER
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A vivéncia humana sempre gerou aprendizado. No principio, os povos do Paleolitico
viviam em pequenos grupos, o saber gerado ali era reflexo e fator de sobrevivéncia, mas, com
o passar dos tempos, foi se alargando do campo da producgdo do saber. Entdo, com base no
exposto, podemos fazer uma breve comparacdo com a obra de Platdo, o mito “Alegoria da
caverna”, o filédsofo grego explica através dela condicdo de ignorancia em que viviam/vivem
os seres humanos que se recusam a abandonar as velhas ou rotineiras praticas, os quais
encontram-se aprisionados pelos sentidos e, ainda que, os preconceitos impedem o
conhecimento da verdade - o desvelar do existir.

Apesar deste estado permissivo de viver, 0 novo pode encontrar eco na vida humana,
nas possibilidades de imantar os saberes, e com a possivel abertura, articular o que ja é
conhecido, com os saberes ainda encobertos, ou seja, a ressignificacdo/transmutacdo dos
atos e fatos que podem mover as pessoas. Ao trazer esta consideracdo, pretende-se ampliar
a comunicagao de associar/articular os conhecimentos que agregamos ao longo da trajetdria
de vida com os saberes vindouros.

Sendo assim, a ludicidade encontra abrigo na pratica educativa e tende a possibilitar
solidez de aprendizados, pois o educar ludico respeita o tempo e a subjetividade de cada
educando. Assim, a conexdo das praticas com a ludicidade tendem a possibilitar um espaco
criativo do saber, inovando a gera¢dao do conhecimento, através de construtos auténomos.

Asseveram Leal e Teixeira (2013), em suas argumentacoes ao defenderem o lddico
como principio formativo, nas praticas pedagdgicas, por entenderem que ensinar e aprender
podem ser praticas prazerosas e criativas e, também ampliam a compreensao desde denudar
referente ao ensino nas bases lidicas e a aprendizagem no ambito das institui¢c6es
educacionais. As autoras ainda esclarecem que 0s sujeitos se entregam as vivéncias de
experiéncias praticas pedagdgicas ludicas porque se sentem envolvidos e afetados.

Correlacionamos os estudos da ludicidade como este estado de entrega, inteireza e
envolvimento com o mito da Alegoria da Caverna, com o destaque que ensejamos no inicio
desta secdo e, pontuar tendo em vista que, na referida metafora: a busca pelo conhecimento
passa pela condi¢ao de aprisionamento humano e, desta maneira, ndo era possivel enxergar
arealidade, somente as projecdes criadas pelos individuos presentes naquele espaco.

Assim, quando um sujeito se libertava das correntes e saia da escuridao da caverna,
deparava-se com a luz do sol e com todas as novidades existentes fora dela, ficava surpreso

diante de tamanha realidade e voltava para comunicar aos demais prisioneiros sobre os seus


https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar

Ludicidade Desperta: Trajetéria da Prdtica Educativa da Educacdo para as Relagbes Etnico-Raciais

achados. Contudo, era chamado de louco pelos ocupantes da caverna, que, para abolir o
desconhecido, executavam o liberto.

Ao trazermos essa metdfora para as agles cotidianas, enxergamos que ela tem
sentido em si mesma, pois a busca pelo conhecimento continua sendo, portanto, essencial
para que um dia os seres humanos consigam alcancar a verdade e a libertacdo. A
obrigatoriedade da ERER nas escolas abriu um leque de possibilidades para construcao de
conhecimento e saberes. Do mesmo modo, a pratica educativa lddica passa pelo crivo do
conhecer, experimentar, estar aberto, o educar, e ensinar com presenca/sentido/significado
e, certamente, tudo isso sé sera possivel se houver o rompimento de paredes e, se aceitarmos
que a educacao é plural e diversa. Logo, acontece em variados espac¢os e nao cabe somente
a escola a centraliza¢ao desta acao.

O encontro da pratica educativa com a ludicidade rompe grilhdes com a teoria
tradicional e emana as concepcdes pds-critica dos tedricos que batalharam para que a
educacao deixasse de ser um reduto e se tornasse emancipatdria. Aqui nos apegamos as
préticas educativas freireanas acerca da acdo de educar, quando Freire (2022, p.28) destaca
que, “o0 educador democratico ndo pode negar-se o dever de, na sua pratica docente, reforcar
a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua insubmissao”

Dessa forma, a concepcao lukesiana traz a ludicidade com o estado subjetivo as
pessoas em evidéncia e destaca a inteireza como precursora do ludico vivido. Este é o
caminho que as duas vertentes se encontram, promovendo praticas educativas libertadores
dos aprisionamentos, mas que também, atendem a subjetividade dos envolvidos no processo
de ensino e aprendizagem.

Historicamente, o processo de geracao do conhecimento e o didlogo entre os saberes
tendem a possibilitar a troca de conteudos e abre possiveis espacos para resolver embaracos.
A partir da compreensao que cada educando tem identidade emocional e social, os
conhecimentos socioemocionais acompanham o processo de formacao do cidaddo integral.
Esse processo ressoa na preparacao dos estudantes para agir de forma respeitavel,
conduzindo a um aprendizado critico-consciente da diversidade, lembrando sempre que a
escola é um espaco social e tem a funcao histdrica primordial de ensinar.

De acordo com Veiga (1995), o educar educativa deve considerar o conhecimento
acumulado pela sociedade como processo formativo que ocorre como necessario a atividade

humana. Nesse sentido, a pratica educativa é um fend6meno social e universal necessdrio a
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existéncia de todas as sociedades. Ainda de acordo com a autora, a pratica educativa esta
diretamente relacionada a constituicao do sujeito.

A habilita¢ao do saber articulado ludicamente inclina-se ao conjunto de destrezas que
o planejamento docente antirracista constitui, a partir de incorpora¢bes de competéncias
docentes, decorrentes do dia a dia. Referimo-nos a insercao da ERER, através de praticas
educativas realizadas com a articulagao da ludicidade.

Quando utilizamos a metafora da Alegoria da Caverna, pensavamos nos elementos
que esta apresenta: pessoas aprisionadas, escuriddao, conformismo, medo do novo e,
também, estd presente a possibilidade de libertacao, mudanca, luz, descobertas, informacdes
sobre o espaco alheio a todos inicialmente. Contudo, abracar a mudanca pede envolvimento
com o novo e sair da “zona de conforto” requer movimento.

Estes elementos sao exemplos que podemos utilizar para provocar saberes e
ministrar conhecimentos e, assim, trazer a reflexao dos estudantes a necessidade da
criticidade para as elabora¢des cognitivas e de acao para gerar possiveis caminhos mais
contemporaneos. Encontros que geram possibilidades. Elos que intensificam os caminhos.
Processos de escuta apontam a diversidade, trazem a alusdo realidades, culturas e anseios,
permitindo a significacdo e a relacdo subjetiva de corporificar o saber, possibilitando o
conhecimento critico e a educacdo ludica reflexiva/emancipadora.

Nessa perspectiva, tracamos caminhos; as escolas e os estudantes vém evidenciando,
contundentemente, a necessidade de um ensino mais sensivel, personalizado e que respeite
nao s6 o tempo de aprendizado, mas, principalmente, a diversidade e rompa com
disparidades inapropriadas nas condutas humanas.

Enfatiza D’Avila (2014, p.95-96), acerca da construcdo do conhecimento significativo,

por meio das concepcdes ludicas, como:

Elementos estruturantes do processo de ensinar e desencadeadores de
aprendizagens significativas - aquelas que o ser humano precisa integrar suas
capacidades de agir, e sentir, sem hipertrofiar ... a dimensdo intelectual, em
detrimento do sentimento, do saber sensivel, da intuicao e da a¢ao sobre o mundo.

O encontro da ludicidade com a pratica educativa produz dinamicas na sala de aula, na
natureza da mediacao e possibilita condutas que ndo sao possiveis tangenciar o potencial de
tdo estruturador que este pode vir a ser, pois, ao vivenciarem experiéncias docentes ludicas,
desencadeiam-se o estado interno subjetivo/particular/inteiro da apropriacdo do saber.

4 O descortinar do possivel enlace da ERER com a pratica ludica
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O descortinar das concepgdes escravistas/racistas/discriminatdrias, possibilita a
énfase e importancia de reconhecer a esséncia de cada pessoa, independentemente, da cor
de pele. E um passo incondicional que a sociedade precisa adquirir, e fazé-lo com o intuito de
enfraquecer a cultura do branqueamento, que se fortalece em esteredtipos que a educacao
antirracista visa romper.

Os saberes necessarios para desenvolver uma pratica educativa antirracista passam
por caracteristicas dos docentes engajados nestas condutas. Concebe-se em Lukesi (2005)
que a Ludicidade pode fazer o entrelacamento com as apropria¢des dos saberes, respeitando
a subjetividade dos envolvidos. Esse processo de intercruzamento alinhado as articulacdes
ludicas, traz a condi¢dao de incorporar as praticas em ambito educacional as tematicas da ERER
de forma eficaz, coerente e proficua.

Cavalleiro (2001) sugere acdes a serem tomadas em uma educacdo que trabalhe em
prol da igualdade, e incluiu, em sua discussao, oito caracteristicas de uma Educacao

Antirracista:

1. Reconhece a existéncia do problema racial na sociedade brasileira. 2. Busca
permanentemente uma reflexdo sobre o racismo e seus derivados no cotidiano
escolar. 3. Repudia qualquer atitude preconceituosa e discriminatdria na
sociedade e no espaco escolar e cuida para que as relagdes interpessoais entre
adultos e criangas, negros e brancos sejam respeitosas. 4. Nao despreza a
diversidade presente no ambiente escolar: utiliza-a para promover a igualdade,
encorajando a participacdo de todos/as os alunos/as. 5. Ensina as criancas e aos
adolescentes uma histdria critica sobre os diferentes grupos que constituem a
histdria brasileira. 6. Busca materiais que contribuam para a elimina¢ao do
‘eurocentrismo’ dos curriculos escolares e contemplem a diversidade racial, bem
como o estudo de ‘assuntos negros’. 7. Pensa meios e formas de educar para o
reconhecimento positivo da diversidade racial. 8. Elabora a¢des que possibilitem
o fortalecimento do autoconceito de alunos e de alunas pertencentes a grupos
discriminados (Cavalleiro, 2001, p. 158).

A conscientizacdo humana presente nas referidas caracteristicas acima, faz parte do
processo emancipatdrio no ambito educativo/humano. Mas, sem duvida, tratar da tematica
da ERER, apesar da normatiza¢dao, nao ocorre com fluidez, assim, o enlace do estado do
sujeito nas concepcdes que formam a sociedade s3o apropriagbes que o educador
contemporaneo logra para impetrar saberes outros e, adentrar no processo de
conscientizacdo das diferencas culturais, e da necessidade urgente, de arraigar da sociedade
o preconceito e toda forma de discrimina¢ao com o diverso.

Tracando caminhos através da ludicidade, Fortuna e D’Avila (2018) sup6e que:
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uma formacdo ludica, isto é, envolve aquilo que os educadores sabem, vivenciam e
sentem em relacdo a ludicidade e que define seu modo de ser e seus conhecimentos
no ambito do brincar, com decisivas implica¢bes tanto para a pratica pedagdgica,
quanto para as praticas formativas institucionais relativas a educagdo (p.21).

Guiar-se pela ciéncia e pelo conhecimento é uma trajetdria transgressora de educar.
Educar para libertar. As sinaliza¢6es que os tedricos trazem nas caracteristicas da educagao
antirracista e nas disposi¢6es de como a ludicidade ocorre estao interligadas com as praticas
educativas e se definem a partir de conhecimentos que os educadores vivenciam. Assim, as
vivéncias ludicas para tratar a ERER precisam partir de educadores com concep¢des e praticas
antirracistas.

Apropriando-se das concepcdes de Freire (2022, p. 96), na sua obra Pedagogia da

Autonomia: saberes necessdrios d prdtica educativa, destacamos que:

ensinar exige compreender que a educa¢ao é uma forma de interven¢do no mundo,
intervencdo que, além do conhecimento dos contetidos bem ou mal ensinados e/ou
aprendidos, implica tanto esfor¢o de reproducdo da ideologia dominante quanto o
seu desmascaramento.

Portanto, o possivel enlace da ERER com a Ludicidade na pratica educativa decorre de
discussdes em espacos de pluralidade, acbes que rompam com estigmas, construidos,
historicamente, com a intencdo de segregar. Estas precisam ser acbes que se
modifiquem/transmutem a partir da (re)construcdo do interior/subjetivismo. E uma
construcdo que decorre de um processo humano que se origina nas experiéncias e na
oportunidade de vivencia-las com o todo e, assim, romper continua e precisamente com tudo
que segrega/ tudo que exclui/ com todos os aprisionamentos.

O desvelar humano é desse processo de metamorfose que nos referimos. Transgredir
para gerar mudancas. E resgatar, historicamente, a contribuicdo dos negros(as) e dos
indigenas (povos origindrios), na construcdo e formacao da sociedade brasileira. Entendemos
que a Educacdo Antirracista se refere a estratégia de promover a igualdade racial para
eliminar formas de discriminacdo e opressdo. Constatamos, a partir de tedricos, que a
colonizacao dos corpos e mentes empreendida pela imposicdo racista de posicdes de
superioridade e poder em torno da branquitude resulta que os povos nao brancos sejam
tratados como “os outros” em relacdo aos brancos.

Dai a extrema necessidade de impetrar uma educagdao que desmistifique a acao que

acompanha a humanidade ao longo de séculos. A Educacao Antirracista, proposta por Gomes

(2002), possibilita a reconstrucdo da valorizacdo humana dos diversos que acontece, a
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principio, com a presenca e, por conseguinte, com a constru¢ao da educac¢ao holistica e
progressista, dando espaco e oportunidade a presenca dos multiplos sujeitos, através dos
quais construimos as variadas formas de diversidade epistemoldgica.

Na construcao de praticas educativas que reforcam a Educagdo Antirracista através
das articulaces ludicas, porque temos consciéncia da tarefa essencial de propagar a
promocao do saber com equidade em uma sociedade atravessada por raizes histdricas
hegemonicas e, portanto, rompé-las é uma acao urgente. Entendemos que é importante
reforcarmos as politicas publicas que integram cada vez mais pessoas negras e salientamos a
urgéncia de acabar com a escassez da participacao de todos de forma equanime nos espagos
sociais.

Por fim, o lugar da ludicidade, neste percurso, é um ponto que ensejamos demarcar,
seu lugar existe e se prolonga no tempo/espaco que exista a geracao de conhecimento. Estas
sao apropriacbes de autoria da pesquisadora que, ao adentrar no estado de inteireza
produzido/possibilitado pela ludicidade, percebeu-se mais e melhor preparada para
desenvolver o presente estudo.

5 Consideracodes finais

Encontramos a partir das articula¢des ludicas as propriedades para um educar que
possa incluir, respeitar e auxiliar os sujeitos na construc¢ao de saberes. Os dados levantados
seguiram a abordagem qualitativa, embasou-se na metodologia da pesquisa exploratoria, e
buscou reforcar a importancia da Educacao Antirracista que almejava-se propagar. Ao
entrelacar a Ludicidade na pratica educativa antirracista, oportunizamos em vdrias frentes a
condicao de pertencimento e redescoberta de si, através de desenhos, reconstruces de
esteredtipos, modificacdo da exposicdo das informacdes trazidas em livros sobre a origem
dos povos origindrios e africanos e, na construcao de material didatico para promover a
divulgacdo deste enlace de saberes - Ludicidade e ERER.

Isso porque, nao sé estudamos a ERER articulada com a Ludicidade, vivemos na pratica
educativa este laco. Este estado de inteireza que a ludicidade atravessa, é sem duvida, o
objeto de estudo proficuo adquirido no processo. Nos deparamos com ajustes e necessidades
antes despercebidas, no tocante ao fazer educativo. Quanto ao despertar ludico, este ganhou
corpo, espaco e campo de divulgacdo, momento em que houve um desvelar interno, o qual
resultou no produto educacional foi produzido em conjunto com as participantes do estudo.

Dessa maneira, foi possivel aplicar o entrelacar da pratica ludica com os sabres da ERER,
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referimo-nos ao livro que surge para orientar/direcionar/guiar como iniciar uma aula
antirracista. Aludamos ao paradidatico disponivel no EduCapes, intitulado “Cada nome, uma
histdria. Qual é a sua?” da autora Costa (2023), fruto do Mestrado Profissional.

E diante disso, as concep¢bes da ludicidade que estavam presente desde sempre, ndao
s6 na escola mais também na vida em sociedade, foram o farol, a luz necessaria que permitiu
retirar a miopia dos olhares docentes acerca da temdtica da ERER, sem duvida, foi a grande
virada de chave. Entendemos que a mudanga ndo surge instantaneamente, é por isso que,
divulgar o estudo e ratificar aimportancia de educar para a diversidade, deve ser exposta por
palavras e escritos de forma argumentada, para além das bases legais existente, que sdo
conhecidas, mas, praticadas de maneira inferior a necessidade e importancia.

Ainda enfatizamos que, a visdo sobre o educar antirracista é visto por vezes, como
acao desconexa da rotina escolar e, com os achados do estudo expostos aqui, demarcamos
que estes constructos estao coesos, ligados, entrelacados com os assuntos, componentes,
praticas e dinamicas que integram a rotina escolar. Ndo se trata de trabalhar mais para educar,
mas, referimo-nos de um educar integrativo, que se ajusta o tempo todo pois, a escola é um
espaco que forma cidadaos para a vida e ndo somente para o mercado de trabalho.
Concluimos que, o lugar da ludicidade no estudo demarcou o desvelar humano ao
oportunizar, a percepcao da necessidade de praticas educativas que rompam com
esteredtipos acerca dos povos africanos, indigenas e toda diversidade que a sociedade
apresentar.
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