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Resumo

Nos ultimos anos, houve uma crescente busca por inovacao e moderniza¢ao no sistema
educacional brasileiro. Nesse contexto, as tecnologias digitais tém se mostrado como uma
ferramenta promissora para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem nas escolas
publicas. O principal objetivo deste artigo € analisar a incorporacao das tecnologias digitais
em escolas publicas de Ensino Médio no municipio de Rondondpolis/MT, buscando
compreender a realidade dessas institui¢bes nesse aspecto. A metodologia utilizada incluiu
uma revisao bibliografica e uma pesquisa de campo, com a aplicacao de questiondrio pelo
Google Forms a 74 professores do segmento estudado. Foram identificadas as melhores
praticas e possiveis solucdes para garantir um ensino de qualidade mediado pelas tecnologias
digitais.
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Abstract

In recent Years, there has been a growing search for innovation and modernization in the
Brazilian educational system. In this context, digital technologies have proven to be a
promising tool to assist in the teaching and learning process in public schools. The main
objective of this article is to analyze the incorporation of digital technologies in public high
schools in the city of Rondondpolis/MT, seeking to understand the reality of these institutions
in this regard. The methodology used included a bibliographic review and field research, with
the application of a questionnaire via Google Forms to 74 teachers in the studied segment.
The best practices and possible solutions to ensure quality teaching mediated by digital
technologies were identified.

Keywords: Technology; Education; High school.
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Introducao

Ocorre a inser¢dao dessas tecnologias nas escolas publicas do municipio de
Rondondpolis/MT; quais sdo as principais fragilidades enfrentadas, bem como identificar os
beneficios e os impactos observados.

O uso das tecnologias digitais no Ensino Médio pode trazer diversas vantagens, como
o estimulo a criatividade e a inovacdo, o acesso a materiais e informag¢des de forma mais
rapida e atualizada, a possibilidade de personalizacao do ensino, levando em consideracao as
caracteristicas e especificidades dos estudantes, entre outros aspectos. (Queirdz et al., 2020).
Porém, é necessario reconhecer que a Com o avanco tecnoldgico em todas as esferas
imagindveis da vida moderna, essa necessidade no ambiente educacional torna-se cada vez
mais imprescindivel. A partir dessas demandas, o acesso a Internet se torna inevitavel e as
instituicbes de ensino precisam incorporar essas ferramentas em seus processos. Esse
cenario traz consigo desafios bastante complexos, no sentido de oferecer uma educacgdo de
qualidade aos estudantes, pois, além das dificuldades histdricas enfrentadas pelo sistema de
ensino publico brasileiro, como a falta de estrutura fisica e recursos humanos adequados, as
instituicbes agora também enfrentam o desafio de acompanhar as rapidas transformacdes
tecnoldgicas. (Porto; Porto, 2012).

Diante desse contexto, o objetivo principal deste artigo é analisar a incorporacao das
tecnologias digitais em escolas publicas de Ensino Médio, do municipio de Rondondpolis/MT,
buscando compreender a realidade dessas instituicdes nesse aspecto.

Assim, a pesquisa visou a investigar como incorporacao dessas tecnologias nas escolas
publicas enfrenta desafios e demanda uma reflexao aprofundada. Assim, esta pesquisa busca
contribuir para o debate sobre a utilizacdo das tecnologias digitais nas escolas publicas do
Ensino Médio, fornecendo subsidios tedricos e evidéncias empiricas que possam auxiliar
gestores, educadores e demais envolvidos no processo educacional a compreender a
importancia e os desafios dessas ferramentas.

Acredita-se, ainda, que a realizacdo deste estudo poderd contribuir para um maior
entendimento sobre a realidade das escolas publicas do Ensino Médio no Brasil, a partir do
cenario apresentado municipio de Rondondpolis/MT, em relacdo ao contexto atual de acesso
as tecnologias digitais, possibilitando a identificacdo de pontos positivos e negativos, bem

como o estabelecimento de estratégias e politicas educacionais mais efetivas nesse ambito.
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Para a realizacdo deste trabalho, foi realizado um levantamento bibliografico de
carater qualitativo e pesquisas realizadas sobre o tema, a fim de embasar teoricamente as
reflexdes e analises propostas. Também, foi feita uma pesquisa de campo, em de 8 escolas
publicas de Ensino Médio, no municipio de Rondondpolis/MT, a fim de coletar dados
relevantes sobre as experiéncias dos professores, com relacdao ao uso das tecnologias digitais,
dados estes que foram coletados por meio de questiondrios disponibilizados pelo Google
Forms, aplicados a 74 docentes. Os participantes foram informados sobre os objetivos da
pesquisa e assinaram um Termo de Aceite de Participacdo na Pesquisa (TAPP). Além disso,
comprometeram-se, junto a pesquisadora e a Instituicao URI, campus Frederico Westphalen,
para o desenvolvimento do estudo aqui apresentado.

Os avancos tecnoldgicos nos espagos escolares

Os impactos das tecnologias na educacao sao diversos. Por um lado, elas podem
promover a motiva¢ao dos estudantes, garantindo acesso a informac6es ilimitadas e facilitar
a comunicacao e colaboracdo entre professores e estudantes. Por outro lado, hd desafios a
serem superados, como a necessidade de formag¢ao continuada dos professores, a garantia
de acesso igualitario ao corpo docente e discente e o cuidado para evitar a substituicao do
ensino presencial pelo ensino a distancia. (Gabriel, 2013).

O aparecimento das tecnologias no contexto de ensino-aprendizagem, no cendrio
mundial, e consequentemente, no brasileiro, representa uma mudanca significativa em um
ambito global, dentro deste cenario. Sem duvida, as tecnologias oferecem oportunidades de
inovacao e aprendizagem ativa, dinamica e personalizada, por outro lado, sem que haja
garantias em relacdo a inclusdo, ao acesso digital, a formagdo continuada dos professores,
entre outros fatores, a presenca destas inova¢Ges podem aumentar ainda mais as
desigualdades sociais. (Blikstein, 2013). Assim, importante é a abordagem, nesse primeiro
momento, do surgimento do entrelace da tecnologia e da educagdo no Brasil.

Iniciativas que se unem ao processo educacional no Brasil surgiram na década de 1970,
com a introducao de computadores nas escolas. Nessa época, o principal objetivo era utilizar
as tecnologias como ferramentas de ensino-aprendizagem, proporcionando aos estudantes
acesso a informacgdes e recursos que ndo estavam disponiveis anteriormente. Além disso,
foram desenvolvidos programas educacionais especificos para os computadores, visando

aprimorar o aprendizado de disciplinas como Matematica e Ciéncias. No entanto, essas


https://paginas.uepa.br/index.php/cocar

Tecnologias digitais nas escolas publicas de Ensino Médio de Rondondpolis/MT

primeiras iniciativas enfrentaram diversos desafios, como a falta de infraestrutura nas escolas
e a falta de preparo dos professores para o novo cendrio. Além disso, os computadores eram
muito caros e ndo podiam ser disponibilizados para todas as instituicdes de ensino. (Dwyer,
etal., 2007).

Com o avanco das tecnologias, ao longo das décadas seguintes, as iniciativas na area
de educagdo também evoluiram. Surgiram computadores mais acessiveis e a Internet se
popularizou, expandindo, assim, as possibilidades do emprego das tecnologias na sala de
aula. Novas abordagens, como a educacao a distancia e o ensino hibrido passaram a ser
exploradas, oportunizando um aprendizado mais flexivel e personalizado.

Atualmente, a inclusao das tecnologias na educacao é uma realidade presente em
diversas escolas e instituicdes de ensino brasileiras. Através de aplicativos, plataformas
online, jogos educacionais, entre outros recursos tecnoldgicos, é possivel enriquecer o
exercicio dos docentes e discentes no processo de ensino-aprendizagem, j& que esses
recursos podem promover mais interacao, dinamismo, acessibilidade, entre outros, das salas
de aula. (Silva; Xavier, 2022).

Porém, a evolucao das tecnologias tem sido um processo gradual, mas também
significativo. No passado, as aulas eram ministradas, principalmente por meio do uso dos
livros didaticos, cadernos e quadro, com o professor sendo o detentor principal do
conhecimento, sendo que as aulas eram, na maioria das vezes, meramente expositivas.
(Anjos, 2018). No entanto, com o avanco das tecnologias, o fazer pedagdgico mudou
significativamente. Uma das primeiras tecnologias a serem introduzidas nas salas de aula foi
o projetor de slides, que permitia que os professores compartilhassem apresentacdes visuais
com os estudantes. Depois vieram os computadores que comecaram a ser utilizados como
ferramentas de ensino, oferecendo acesso a Internet e uma variedade de recursos
educacionais online. (Silva; Xavier, 2022).

Nos ultimos anos, foi possivel perceber um rdpido avanco na disponibilidade de
dispositivos mdveis, como smartphones e tablets, que, embora existam controvérsias em
relacdo ao uso indiscriminado destes aparelhos em sala, eles estdao cada vez mais presentes
nesse ambiente. Esses dispositivos, quando bem direcionados, permitem que os estudantes
acessem uma ampla gama de recursos educacionais de forma mais interativa, como jogos

educativos, videos explicativos e aplicativos de aprendizagem. (Cerutti; Baldo, 2020).
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Além disso, as plataformas de ensino online tém se tornado populares, oferecendo
aulas virtuais, féruns de discussdao, entre outros. Isso permite que os estudantes possam
acessar conteudos de estudo de suas aulas ou em qualquer lugar e a qualquer momento,
facilitando o aprendizado dentro e fora da sala de aula tradicional. Outra tendéncia recente é
0 uso de realidade virtual e aumentada em sala de aula, que ja estao sendo utilizadas por
alguns professores, mas ainda ndo se tornou realidade no cendrio brasileiro. O uso dessas
tecnologias permite que os estudantes tenham acesso a ambientes virtuais tridimensionais,
imersivos, que podem promover um maior interesse por parte dos discentes, pois tendem a
facilitar a compreensao de conceitos complexos e tornar a aprendizagem mais envolvente e
atrativa. (Cerutti; Baldo, 2020).

A tecnologia em sala de aula, porém, nao substitui o papel dos professores, mas pode
complementar suas prdticas educacionais. O professor, vale ressaltar, desempenha uma
tarefa fundamental na mediacao e na articulagdo do conhecimento dos estudantes, enquanto
a tecnologia serve como uma ferramenta auxiliar. Assim, a evolu¢do das tecnologias nos
espacos escolares tem assegurado novas oportunidades no processo de ensino-
aprendizagem, tornando o processo educacional mais interativo, acessivel e engajador. Ainda
ha muito a se explorar nesse campo e se torna imprescindivel que tanto os educadores
quanto os estudantes estejam abertos na recepcdo dessas mudancas para aproveitar ao
maximo que as tecnologias no ambiente escolar podem oferecer. (Blikstein, 2013).

As tecnologias na educacao e o letramento digital

Como visto anteriormente, as tecnologias na educa¢do tém se mostrado cada vez mais
importantes no ensino e aprendizado, proporcionando oportunidades de aprimorar o
processo pedagdgico de maneira significativa. Entre essas tecnologias, destaca-se o
letramento digital que se trata da habilidade em utilizar as tecnologias digitais de forma
efetiva, ativa e critica, compreendendo e produzindo conteddos, comunicando-se e
resolvendo problemas. Com a crescente presenca da tecnologia na sociedade, é fundamental
que os estudantes desenvolvam habilidades digitais para se adequarem a essas demandas do
século XXI. (Silva; Xavier, 2022).

Além disso, essas tecnologias permitem uma maior personaliza¢do do aprendizado,
que da subsidio para que cada estudante avance em seu préprio ritmo e de acordo com suas

necessidades. Ressalta-se também que as tecnologias sdao capazes de promover a
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colaboragdo entre os estudantes, através da realizacdo de projetos em grupo ou da
participacdo em féruns online, por exemplo. Isso oportuniza que os estudantes compartilhem
conhecimentos e experiéncias, desenvolvendo habilidades sociais e promovendo um ensino-
aprendizagem mais significativo e de qualidade. (Buzato, 2006).

Entretanto, assim como destaca Coscarelli (2005), é importante destacar que o
letramento digital vai além do simples uso das tecnologias em sala de aula ou no ambiente
escolar como um todo, ja que também envolve a capacidade de lidar com informacdes
dispostas na Internet, de forma critica e responsavel, avaliando a sua confiabilidade e
discernindo entre informacdes verdadeiras e falsas. Assim, é essencial que os educadores
possam preparar os estudantes para o letramento digital, orientando-os sobre o uso das
tecnologias de forma ética e consciente, além de proporcionar o desenvolvimento das
habilidades voltadas ao pensamento critico e a capacidade de pesquisa. Para isso, podem ser
utilizadas diversas estratégias pedagdgicas, como a realiza¢ao de projetos educativos que
facam uso das tecnologias, a criacao de atividades de pesquisa e andlise de contelddo online,
além do estimulo a producao de materiais digitais pelos estudantes.

A educagao passou por mudangas no seu contexto e avanco tecnoldgico que tem uma
parcela contributiva dentro destas mudancas voltadas para a inser¢ao da tecnologia dentro
do contexto social, dando énfase a um engajamento de aprendizagem colaborativa e
interligada ao processo da vida em redes, estabelecendo novos contornos e novos formatos
para o exercicio pedagdgico. (Silva; Xavier, 2022).

Assim, as tecnologias na educacao tém papel fundamental no letramento digital,
possibilitando uma aprendizagem mais dinamica, personalizada e colaborativa. No entanto,
€ necessario um trabalho conjunto entre educadores e estudantes para que essas
ferramentas sejam utilizadas de forma efetiva e responsdvel, promovendo uma educacao de
qualidade e preparando os estudantes para o mundo digital em que vivemos.

As tecnologias no Ensino Médio publico e a inclusao digital aos docentes e discentes

Cada vez mais 0 povo se apresenta tecnoldgico e, no campo da educacao, é essencial
que os estudantes do Ensino Médio publico facam uso das tecnologias como ferramenta
educacional. Além disso, é importante promover a inclusdo digital, tanto para os docentes
quanto para os discentes, a fim de prepara-los para as demandas da vida em sociedade.

(Queiréz et al., 2020).
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Nesse sentido, as tecnologias no Ensino Médio podem auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem, mediante seu uso, possibilitando aulas mais dinamicas e interativas. Com o
acesso a computadores, tablets e Internet, os estudantes podem utilizar recursos como
videos, jogos educativos, simuladores e aplicativos que complementam os contetudos
realizados em sala de aula. Isso contribui para uma maior motivacao e engajamento dos
estudantes, além de promover a autonomia e o aprimoramento das habilidades digitais.
(Cerutti; Baldo, 2020).

A escola é um segmento onde a educagao formal ocorre de forma institucionalizada.
Mediante a dinamica social é papel da escola, onde 0 acesso ao conhecimento é proposto ao
estudante, mudar sua propositura de acesso ao conhecimento, cabe a ela ser uma
propagadora e propulsora da mudanca. Para esta ocorréncia, é necessaria uma ruptura com
praticas pedagdgicas, onde o ensino ocorre de forma engessada, tradicionalista. A situacdo
atual requer que a escola ofereca uma metodologia de ensino mais colaborativa, onde
metodologias de ensino proporcionem ao estudante uma busca pelo saber e ndo que ele seja
entregue ao momento. (Mendonga; Soares, 2020).

Segundo Belloni (2005), é papel da escola, como base promotora da transformacao,
integrar no seu cotidiano as Tecnologias de Informagao e Comunicacao - TDIC. Salientando
que, o avango tecnoldgico encontra-se presente nos mais diferentes contextos sociais e,
sendo a escola o ambiente que busca fomentar o equilibrio social, por intermédio da
introducao do saber na vida das pessoas, o papel de minimizar a disparidade da utilizacao dos
mais diversos meios tecnoldgicos disponibilizados a sociedade.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC, diante da nova realidade de avanco
tecnoldgico, incluiu em sua abordagem a insercao da tecnologia dentro do contexto
educativo, desmistificando o conceito errébneo de que tecnologia e sala de aula ndo poderiam
ocupar o mesmo espaco. Com a formacdao deste documento, resultado de discussdes e
debates por educadores e outros, a BNCC surge como uma base plural e contemporanea para
o educador no desempenho de suas a¢oes pedagdgicas. (Brasil, 2018).

Esse documento rege o processo educativo brasileiro e detalha o processo gradual a
ser aplicado para o desenvolvimento das aprendizagens, abordadas em sala de aula, que
abrangem desde a Educacao Basica até o Ensino Médio. Sendo um documento debatido e

formulado ja em meio a uma eclosao tecnoldgica, seus idealizadores, deixou claro a
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necessidade de ocorrer uma ressignificacdo da escola, mediante as constantes
transformacdes decorrentes dos avancos tecnolégicos onde novas demandas foram
formadas e, sendo possivel, a escola assegurar aos estudantes no atendimento desses
avancos. (Gabriel, 2013).

A BNCC é um documento que tem como um de seus objetivos orientar a comunidade
escolar sobre a insercao das tecnologias nas praticas pedagdgicas. Mas se faz necessario que
estes profissionais saibam construir conhecimento de forma significativa, referenciando que
acesso a laboratdrio composto, por ferramentas digitais atuais, modernas, ndo significa a
promocao do conhecimento, pois cabe ao educador propor uma utilizagao consciente de
forma colaborativa, onde ocorra o desenvolvimento da aprendizagem e solidez ao saber.
(Xavier; Almeida, 2020).

Quando se observa a BNCC, percebe-se a importancia do aprofundamento dos
conhecimentos e aprendizagens obtidos no decorrer dos anos escolares para que, de fato,
ocorra a insercao por parte dos educadores de ferramentas tecnoldgicas em sua prdxis
pedagdgica, mediante o potencial que elas possuem na conjuntura atual, para potencializar a
realizagdo de atividades que envolvem as mais diversas dreas do conhecimento, relacionando-
as as necessidades sociais e do mercado de trabalho. (Junior, 2018).

Segundo Castells (1999), a BNCC vé que a tecnologia digital se constitui em uma
ferramenta necessdria para o progresso curricular do estudante onde é desafiada a sua
utilizacdo para o aprimoramento de competéncias e habilidades. A partir disso, o estudante
poder3 ter acesso a resolu¢ao de problemas por intermédio da utilizagdo desta ferramenta,
assim como desenvolverd a sua capacidade na utilizacdo de diferentes linguagens, assim
como a digital. E proposto por intermédio do documento, que um estudo direcionado na
utilizacao de tecnologia proporciona ao estudante a capacidade de compressao dessas
ferramentas, podendo se utilizar delas e até criar suas prodprias, por meio do aprendizado
critico, reflexivo e ético.

Ainda que ocorra uma visdo diferenciada, como a de Neira (2018), que explicita que,
de acordo o documento referenciado, as teorias tradicionais de ensino priorizam assuntos
convencionais e técnicos, no que tange a constru¢do e organizagao curricular, nao se
adentrando nas questdes politico-sociais, enquanto a vertente progressista de metodologia
de ensino tem o foco no processo de ensino e aprendizagem baseado em experiéncias e

interesses do estudante, contribuindo com sua formacdo integral e critica. Porém ressalta
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que, mesmo sendo 0s avangos tecnoldgicos sendo uma realidade crescente nas escolas
publicas, sua insercdo ainda encontra barreiras para adesdo de forma plena.

De acordo com Dantas, Voltolini e Bertoloto (2020), as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagdo - TDIC, estdo presente em todo contexto social, influenciando e
impactando a vida da sociedade em todo os setores e atividades, ndo hd como a escola negar
a necessidade de compreender que existem outras formas do exercicio da prdxis pedagdgica
e que estdo acessiveis a uma proporcdo elevada dos estudantes. E inevitavel para as escolas
buscar adaptar-se a modernidade, j& que a evolucao tecnoldgica estd ocorrendo e sua
utilizacdo dentro do contexto escolar constitui-se em meios de ampliar as formas de
apropriagao e consolida¢ao de conteudo, potencializando e ampliando o saber.

A inclusao digital é necessdria para que possamos utilizar essas tecnologias de forma
eficiente em suas praticas pedagdgicas. A capacitacdao e formacao dos professores nessas
ferramentas é fundamental para que eles estejam preparados para explorar todo o potencial
das tecnologias nas praticas pedagdgicas. Além disso, € importante que haja um
planejamento e acompanhamento adequado no uso dessas ferramentas, garantindo sua
integracdo de maneira coerente e eficaz nos contetidos curriculares. A inclusdo digital aos
docentes e discentes no Ensino Médio publico vai além do acesso as tecnologias. E também
necessario oportunizar para que todos tenham acesso a Internet de qualidade, garantindo,
assim, a democratizacao do conhecimento. Ainda, é preciso considerar as diferencas
socioecondmicas dos estudantes e suas particularidades, buscando formas de inclusao digital
que atendam as diferentes realidades. (Bezerra; Aquino, 2011).

O uso das tecnologias no Ensino Médio publico ndo deve substituir, de forma alguma,
0 ensino tradicional, mas sim complementa-lo. O uso equilibrado e planejado dessas
ferramentas pode potencializar o aprendizado, estimular a criatividade e promover a
formacdo dos estudantes. (Martins, 2018).

Assim, entende-se que o uso das tecnologias no Ensino Médio publico sao
fundamentais para motivar os estudantes para os desafios do mundo contemporaneo.
Contudo, é necessdrio garantir o acesso as ferramentas tecnoldgicas, capacitar e formar os
professores, além de considerar as particularidades dos estudantes. Dessa forma, serd

possivel promover uma educacao mais significativa e inclusiva.
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Metodologia do estudo

A andlise de dados colhidos em 8 escolas publicas do municipio de Rondondépolis/MT
acerca do uso de tecnologias digitais no Ensino Médio revela informacdes relevantes sobre o
panorama atual dessa pratica educacional.

As escolas escolhidas foram: Domingos Aparecido dos Santos, EMOP, Lucas Pacheco,
Silvestre, André Maggi, Edith, Marechal Dutra e L3 Sales. O motivo pela escolha dessas escolas
foi em razao da técnica de amostragem, sendo aquela que determina como serdo escolhidas
as unidades de andlise (no caso, as escolas) para compor a amostra representativa, definida
por Mazucato (2018).

No contexto especifico mencionado a técnica de amostragem utilizada foi selecionada
com base em certos critérios predefinidos que se considerou relevante para a pesquisa em
questao fatores como localizagao geogrdfica, tamanho da escola, nivel educacional,
infraestrutura, entre outros. Portanto, é necessario entender que a escolha dessas escolas
especificas foi resultado de uma estratégia de amostragem baseada em critérios definidos
previamente e que buscavam representatividade para os propdsitos do estudo.

Desta feita, a metodologia que foi empregada para esta pesquisa foi a pesquisa
bibliografica que é utilizada para identificar os estudos e teorias existentes sobre o tema em
questdo. Seguida de aplicacao do questiondrio que foi feita por amostragem, ou seja,
selecionou-se um grupo representativo da populacdo alvo (docentes). A escolha dos
participantes foi feita de forma estratificada.

A andlise dos dados coletados foi realizada tanto de forma qualitativa quanto
quantitativa. A andlise qualitativa buscou compreender as informacdes coletadas em
profundidade, identificando padrdes, tendéncias e nuances. Ja a andlise quantitativa buscou
medir e quantificar as respostas dos participantes, permitindo a obtencao de dados
estatisticos. (Pereira, 2018).

Resultados e Discussao

Considerando os questiondrios aplicados, sao apresentados os dados e a discussao,

conforme os graficos a seguir:
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Grafico 1: Nivel de escolaridade dos professores

B Graduagdo

M Pés-graduagdo em nivel de
especializagdo

H Pés-graduagdo em nivel de
mestrado

Pés-graduagdo em nivel de
doutorado

Fonte: autoras (2023).
De acordo com os dados apresentados no Grafico 1, podemos concluir que a maioria

dos professores estd empenhada em se atualizar e buscar aprimoramento profissional por
meio da formacdo continuada. Isso é evidenciado pelo fato de que apenas uma pequena
parcela dos participantes do estudo possui apenas graduacao, enquanto a grande maioria
possui pds-graduacao em nivel de especializagdo e também em niveis mais avangados, como
mestrado e doutorado. Isso mostra o comprometimento dos professores em se manterem
atualizados e capacitados na busca por oferecer um ensino com mais qualidade aos seus
estudantes. Conforme Calejon e Brito (2020), é importante que os professores desenvolvam
suas habilidades e capacidades de realizar suas praticas pedagdgicas com o uso das
tecnologias em sala de aula, pois, sem isso, a inclusdo tecnoldgica ndao ocorre de forma
objetiva.

Grafico 2: Artefatos tecnoldgicos que tém acesso na escola

H Telefone celular
M Tablet

m Kindle

Computador

B Data show

Fonte: autoras (2023).
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Os dados acima graficos 2 podem indicar desigualdade no acesso as tecnologias entre
os professores e estudantes das escolas publicas, uma vez que grande parte ainda ndo tem
acesso a tecnologia em sala de aula. A falta de acesso a dispositivos como computadores,
datashow e tablets pode limitar o uso de recursos educacionais digitais no ambito escolar e
prejudicar a inclusdo digital dos estudantes. Isso ressalta a caréncia de investimentos em
infraestrutura tecnoldgica nas escolas publicas, no sentido de disponibilizar recursos
tecnoldgicos adequados para o ensino e aprendizagem.

Segundo Oliveira (2015), embora os computadores e as tecnologias digitais tenham se
tornado, cada vez mais, importantes na educacao, sua implementacao em todas as escolas e
a garantia de uma pratica pedagdgica eficiente ndo é uma tarefa facil. Disponibilizar essas
ferramentas a todos os professores e estudantes é um desafio que envolve varias questdes,
como as financeiras, infraestrutura e formacao docente continuada. Isso demanda tempo,
especialmente em um cenadrio como o brasileiro, onde o ensino publico ainda bastante
precario.

Grafico 3: Espacos do ambiente escolar que tém acesso a Internet

B Em todas as salas de aula
Nos laboratdrios

Em todo espago escolar

Fonte: autoras (2023).

Como se vé no Grafico 3, para 63% dos professores a escola dispbe de acesso a Internet
em todo do espaco escolar, no entanto, mesmo com essa ferramenta disponivel em 30% salas
e 7% nos laboratdrios, ainda hda uma grande parcela de professores que nao tém essa
ferramenta disponivel em seus espacos de trabalho, como pode ser visto no grafico. Isso
pode limitar as possibilidades de utilizacao de recursos online no processo de ensino, como

pesquisa de conteudo, disponibilidade de materiais complementares, realiza¢ao de atividades
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interativas, entre outros. Além disso, o acesso limitado a Internet também pode dificultar o
desenvolvimento de habilidades digitais por parte dos estudantes, que sdao cada vez mais
importantes no mundo atual.

Frizon et al. (2015) afirmam em seu estudo que o ambiente escolar é um espaco de
vivéncias e experiéncias, e que o0 acesso a tecnologia pode promover um ensino-
aprendizagem mais eficaz. Porém, Moran (2016), assevera que a tecnologia, por meio de sua
simples presenca na escola, ndo consegue dar garantias de um uso eficaz, devendo as
instituicbes de ensino dar respaldo na formacao inicial e continuada do corpo docente e assim

promover por meio das ferramentas tecnoldgicas um ensino-aprendizagem mais eficiente.

Grafico 4: Avaliacao dos docentes sobre a formacao tecnoldgica na formacao inicial

M Excelente

W Boa
Regular
Ruim

B Péssima

Fonte: autoras (2023).

Se analisarmos o Grafico 4, podemos verificar que uma grande parte dos docentes que
nao esta satisfeita com a formacgao tecnoldgica recebida na formacgao inicial. Apenas 41% dos
professores avaliaram a formacdo inicial como excelente ou boa, enquanto 66%, a
classificaram como regular, ruim ou péssima, indicando que essa parcela ndo estd satisfeita
nesse aspecto.

Esses resultados evidenciam a necessidade de melhorias na formacdo inicial dos
professores que permitam um maior entendimento de como utilizar as tecnologias nas
praticas docentes. Dessa forma, é imprescindivel que os cursos de licenciatura e demais
programas de formagdo ofere¢am uma capacitacao sdlida e atualizada no contexto das
tecnologias educacionais, de forma a preparar os professores para as praticas nesse cendrio

moderno e avancado que sdo as salas de aula atualmente. (Silva; Xavier, 2022).
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Grafico 5: Avaliacao da formacao pedagdgica no ambito da formacao continuada

H Excelente

W Boa

W Regular
Ruim

M Péssima

Fonte: autoras (2023).

Os resultados apresentados no Grafico 5, demonstram que, embora a formacao
continuada tenha sido considerada excelente por 7% dos professores e boa para 44% deles
para o desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas mais produtivas, ainda ha uma
percepcao negativa dessa formagdo para outros. Podemos ver que 47% dos professores a
consideraram apenas regular e 7% a avaliaram como péssima. Para Cerutti e Baldo (2020), isso
pode indicar que os métodos de ensino e treinamento nesse campo podem ndo estar
atendendo completamente as demandas dos professores, e algumas melhorias podem ser
necessdrias para tornar a formacdo tecnoldgica mais abrangente e satisfatdria para todos os
educadores.

Grafico 6: Expectativas que os docentes possuem no que tange ao uso de tecnologias

digitais em seu cotidiano

B Maior participa¢do dos
estudantes

B Maior interesse dos colegas para
o estudo em grupo

m Disponibilidade de novos
recursos tecnoldgicos pela
escola

Melhor rendimento discente

Fonte: autoras (2023).
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Como se vé acima, no Grafico 6, os professores possuem expectativas em se tratando
da inclusdo das tecnologias digitais no dia a dia do fazer pedagdgico, sendo que o percentual
mais elevado com relacao a essas expectativas é de 41% que citaram a maior participacao dos
estudantes, seguido de 31,1% que esperam ter mais disponibilidade de novos recursos
tecnoldgicos pelas escolas. As expectativas dos professores sao de suma importancia para a
adogao e integracdo das tecnologias digitais nas praticas docentes. Porém, € necessario
também investimento em capacitacdao dos docentes, para que eles possam utilizar de forma
adequada e eficiente as tecnologias, além de incentivar uma maior participacdao dos
estudantes.

Entretanto, no entendimento de Possas (2017), um dos fatores limitantes para o uso
das tecnologias no ambiente escolar é o fato de que, no Brasil, ainda esse processo é
desarticulado na educacao basica, inclusive no Ensino Médio, o que gera dificuldades dos
professores em utilizar a tecnologia nas suas praticas pedagdgicas.

Essas informagdes destacam a urgéncia de politicas publicas e investimentos na area
de educacao em Rondondpolis-MT, com o objetivo de superar esses pontos fracos e
proporcionar uma educac¢ao de maior qualidade no Ensino Médio, por meio de integracao das
tecnologias digitais no cotidiano escolar.

Consideragoes finais

Longe da busca pelo encerramento de um assunto, mesmo porque este ndo foi o
intuito desta pesquisa, o artigo abordou o uso das tecnologias digitais nas escolas publicas de
Ensino Médio no municipio de Rondondpolis-MT. Foi verificado que, apesar dos avancos na
tecnologia, nem todas as escolas tém acesso igualitario a essas ferramentas, o que cria
desigualdades no aprendizado dos estudantes.

Foi discutido também o papel do docente como mediador neste processo, ressaltando
a importancia de formacao e suporte técnico adequados para que os educadores possam
aproveitar ao maximo as tecnologias disponiveis, ressignificando suas metodologias de
ensino.

O artigo também apontou desafios especificos e reais, enfrentados pelas escolas
publicas no Brasil, como a falta de infraestrutura adequada, de recursos financeiros e de

politicas publicas eficientes que promovam a incorporacao das tecnologias em sala de aula.
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No que refere a BNCC, verificou-se a preocupagao latente dos idealizadores do
documento em inserir no contexto educacional, um ambiente responsavel pela mudanca em
atender a demanda social, que necessitavam de estudantes com competéncias e habilidades
que correspondem as necessidades social e do mercado de trabalho, propondo entao, o
preparo do jovem do Ensino Médio, para lidar com as ferramentas tecnoldgicas e de
informacdo. (BRASIL, 2018).

Por fim, o artigo enfatizou a necessidade de politicas governamentais mais
consistentes e investimentos na educacao, visando a ampliar o acesso e a utilizacao das
tecnologias digitais nas escolas publicas do Ensino Médio ndao sé no municipio de estudo, mas
em todo o pais. Acredita-se que, quando utilizadas de forma eficaz, essas ferramentas tém o
potencial de trazer maior qualidade para as praticas educacionais no sentido de preparar os
estudantes para os desafios do século XXI.
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